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THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF THIS 
PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO ENSURE 
COMPLETE COMPATIBILITY WITH YOUR GAME BOY SYSTEM. 


CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO AAPPROUVE CE PRODUIT ET QU’IL EST 
CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET 
SURTOUT, DE QUALITE, RECHERCHEZ CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES 
ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SYSTEME GAME BOY. 


DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT 
HABEN, ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR 
KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM NINTENDO GAME BOV- 
SYSTEM PASST, 


QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO QUESTO ~ 
PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER ASSICURARE LA 
COMPLETA COMPATIBILITA CON IL TUO SISTEMA GAME BOY. 


ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE ESTE PRODUCTO 
BUSCA SIEMPRE ESTE SELLO CUANDO COMPRES JUEGOS Y ACCESORIOS PARA ASEGURARTE) 
UNA COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU GAME BOY SYSTEM. 


DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT H 
QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN ENTERTAINVENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE 
HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET, LET BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTIJD 
OP DIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND GAME BOY-SYSTEEM. 


DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STAR FOR PRODUKTENS KVALITET. KONTROLLER 
ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT FORSAKRA DIG OM ATT DE 
KOMPATIBLA MED GAME BOY. 


DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. SE 
ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBER SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD 
KOMPATIBILITET MED DIT GAME BOY. 


TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN. 
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA SAAT 
VARMASTI GAME BOY YHTEENSOPIVIA TUOTTEITA, 













By joining the G-Club Advance you will receive: 


- Your own personal membership 
card with unique members 
number. 


fa a Ow " ba ay, ig ae - 
ALIN) HE ti 5-CLus HACE - Fun G-Club Advance sticker 
@ if 4 ‘. - Unique “Parent Out” Bedroom 
Do you own a GameBoy Advance? Do you like security system. 
playing tine latest releases, biggest - A quarterly G-Club Advance fanzine, 
licenses and most groundbreaking titles? which includes news on upcoming releases, 
Then join our club! Here’s your clhance to be the first __ classic game reports and much more. 
with GameBoy Advance news, tips releases and freebies. _ >And loads more freebies, offers and fun stuff. 


To join the G-Club Advance simply fill in this card and return to us. No oN required. Please use BLOCK CAPITALS. 
Sorry but the G-Club Advance is Correntty only open residents of the UK & ireland. 
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PlayStation 2 Lo] ner oe Pokémon Wine 
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e a tenon This great explorer was Pitfall aes 
After many successful quests, Harry settled down to raise his son, dak Junior. 
Having inherited his father’s love of the unknown, Harry Jr. grew up to become an 
18-y -ar-old with a deep sense of adventure, and a bit of an attitude. He Boeurie ee 


= of his son's s thrilling escapades, ‘Pitfall Harry realized how much he longed for 
e bi once knew. So together the — duo set off 



























3— THE MAYAN ADVENTURE © 
After days of traveling through the jungle, Harry Jr. and I have finally reached the 


heart of the ancient Mayan Empire. It’s been a long journey, but the real danger Be 
ahead... for we are close to discovering the lost treasure of Vaxactun. 


According to legend, the treasure is guarded by the spirit of an ancient Mayan warrior— 
Zakelua: Lord of Evil. Thousands of years ago, Zakelua attempted to conquer the Mayan 
lands so he could rule the Empire. After many battles, he was finally defeated, never to 
be seen again... 


I have recorded my research on Mayan culture and legend in the following pages. If 
something should happen to me, it is my hope that Harry Jr. take my personal log and - 
use it as a guide to continue our quest. I only hope that it will be enough BE ever 
it must be used... 


EH. 


WELCOME TO THE JUNGLE 


Pitfall Harry has been taken captive by the dreaded 
warrior spirit Zakelua: Lord of Evil. Armed with 
only a trusty sling and his father’s journal, young 
Harry Jr. must now venture into the unknown to 
rescue his father...before it’s too late! 


Title Screen 


ze 1. Making sure your Nintendo’ Cine Boy Adsance™ is turned off, plug the 
_ PITFALL’: THE MAYAN ADVENTURE’ Game Pak into the Nintendo’ 
|, Game Boy Advance™. : 
_ 2, Tum on your Game Boy Advance™. In a few moments the Majesco Logo Screen 
should appear. : 
_ 3. Press START until the Title Screen appears. 
I portant Note: If nothing appears on the screen, turn the power switch OFF. 
ck to make sure the Game Pak is inserted correctly. 


n try again. (Always turn the power switch OFF before inserting - 
emoving the Game Pak.) 


i OPTIONS MENL 
ange the game settings before playing, use the Contral Pad to move the boomerang 
o “OPTIONS?” on the Title Screen, and then press START. The Options Menu will 
pear on the screen. Press the Control Pad UP or DOWN to toggle through the 
Press the A Button or the B Button to change) an sags S pee iy START 
O exit the gage Ud : 









squad | : 
Select Stereo or Mono. 
Difficulty 


Choose from two difficulty settings: Normal or 
Hard. 


Controls 

A list of moves will appear on the screen, followed by 
the button each move is currently assigned to. Press 
the A Button or the B Button to toggle through the 
different settings. Please refer to the “Getting Around 
the Mayan World” section of this manual. 


ADVENTURE INFORMATION 


To view a summary of what you may find during 
your journey, use the Control Pad to move the 
boomerang next to “INFO” on the Title Screen 
and then press START. Press the Control Pad 
LEFI/RIGHT to view the information. For more 
details about the items you can collect, please refer 
to the “Mayan Weapons and Mayan Artifacts” 
section of this manual. 



























Crawl/Push/Look/Aim Weapon . 126 Bute 


ad UP/DOWN a — 
nb Crouch/Pull/Look/ Aim Weapon | . ey 


SELECT + Left Button — 
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n, you may feel like hurling a sling st. 


















hold down the Right Button and Harry Jr. will wind up his sling to fire off 
Shot. This will do more damage than a standard shot—but remember, waiting 


windup can cost you valuable time! 


SPECIAL MANELIVERS | Se 
Harry Jr. will have to get through one deadly situation after another to save his fat 
This will often require some quick thinking and resourcefulness. Here are a fev 
special maneuvers that may provide a little help: . 

Swinging on Vines _ : oo ! 
Press the Jump Button to jump and grab the knot on the base of the vine. 
Press the Jump Button again to release from the vine. 

Crawling | | 
Press and hold the Control Pad DOWN. Then press the Jump Button to engage i 
crawl, Press the Control Pad LEFT/RIGHT to make Harry Jr, crawl in either direction 
When done crawling, press the Control Pad UP, or the Jump Button, to stan 





i Hs ot ene Cute a rope. Then press ee Genel Pad 1 UP/DOWN t to ae or jaca 
_ the rope. To j jump off a rope, press and hold the Control Pad in the direction you wish 


a to jump, then press the Jump Button. 


\" Crossing Pegs and Cords 


_ Jump towards the horizontal peg or eord to hook on to it. Then press the Control Pad 
' LEFT/RIGHT to move Harry Jr. left or right. Press the Jump Button again to release 
; the peg or cord. 


ng Ziplines 
p to grab the zipline. To release from the Zipline, press the Jump Button again or 


the zipline to its end. 


gz Levers 
| ontrol Pad to move Harry Jr. to The left or _ of the ee so he is facing 





Bungee-Jumping _ 

First, jump onto a bungee. Then, press the Jump Pens again to ‘leans Harry fro 
the bungee and fly into the air (the closer to the top of the bungee plant you are whe: 
you release, the higher you will go). Use the Control Pad to control Harry while h 
in the air. 

Riding the Skate Car 

First, jump onto thecar. Then, press the Control Pad LEFT/RIGHT to start moving. 
Press the Control Pad opposite the direction you are moving to use the brake. 


Runaway Mine Car Ride (only in the Balankanche Mine) 
Press the Control Pad UP/DOWN and press the Jump Button 
simultaneously to make the skate car jump. 


DAY 7 — MAYAN ARTIFACTS 


There are several artifacts that Harry Jr. and I hope to find during our journey. 


Time Keeper 

According to legend, this powerful artifact temporarily freezes time after being touched. 
Mayan Chili Pepper 

Said to endow the beholder with super-human strength, this causes 

a temporary increase in running and jumping abilities. 

Sacred Heart 

A spiritual beating heart that restores a portion of lost health to its finder. 





sorted that pieces of Mayan treasures, gold coins, silver and gold bars, 
rings...are hidden throughout the Empire. — 7 | _ 


19 — MAYAN FOES -—rrrrrt—“ ‘=e 
exists very little information on Mayan foes... for all who have witnessed any evil 

1ave mysteriously disappeared. T herefore, 1 have on ly been able to compile a partial 
on enemies. , - _ 








Served as mescenigers a Zakelua during wartime. H ye been spotted in 
near wate 


According to legend. many of the ancient Mayan ruins are guarded Bys sto 
gargoyles vt come to 0 life when approached. 


s...at 


Vana a wick of Daleclan’ S Nonny ened to oried off anyone who has s 
on Dy at treasure of ies 





yan civilization flourished for nearly four-thousand years throughout what is _ 
Mexico and Central America. Although many Mayan sites have been discovered, 
known of their day-to-day activities. What is known is that they built elaborate. 
ties and temples without aid from the wheel, metal tools or animals. Long has there 
been talk of ghosts and evil spirits roaming through the ruined cities and forests of the 
| icst Ege Empire. It is this iets of mystery and magic that I long to explore. 
PH, _ : 


y 13 — MAYAN LANDS 


arry Jr. and I have traveled for days in search of he lost treasure. Although it’s been 
long and besa expedition, it is far from over. The road ahead i is sigs of danger. 


: ie: of Ceiba 





‘Named after the deuons believed to exist throughou 
the Mayan civilization. Only the skillful can travel t 
dangerous path without plummeting into the raging © 
water below. Must be careful! 


Tazamul Mines : 
Lost for centuries, this series of treacherous caverns is 
believed to be inhabited by deadly creatures and filled with 
hazardous barriers. Could possibly use abandoned mine 
car as transportation. 


Lost City of Copan 

Located in the heart of the ancient Mayan Empire, this” 
2000-year-old, decaying exterior is loaded with deadly 
es and even deadlier enemies. 





A 
Sheree 


Copan ‘Temple . 


14 — THE ADVENTURE CONTINUES 


id Harry Jr. and I actually survive the journey through the known Mayan territory, 
will need all remaining luck to continue this expedition... Ahead lies a long road... 
kamul Rain Forest 





Collect 4 as many Treasure Piece as you can. Every fifky oitite earns 
you a continue. 


| Use the Soper Shot t to help defeat deadly enemies or blast through 
nasty web blockades. 


Try to be down hill from your enemies when fighting. 


Be sure to use Mayan Artifacts and Mayan Weapons wisely. These 
Mayan goods only give you a limited amount of time and/or uses. 


Remember to grab the Mayan Boomerang after each use... or it will disappe 
Try using dbandoned minecars or other items as platforms. 
You can do more than just stand on top of tree stumps. 


Don’t be afraid to venture around each world—you may find 
hidden surprises. 


Keep moving while above the jumping crocodiles. 
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HO. onal warranty to thes Srisivial aa . Ea THO EEE: 
produ t that the medium on which the computer program is recorded is free ee 





Psst Wake This THQ. CSE ESS ee is sold " as is", without express or ‘ailicd 
warranty of any kind resulting from use of this program. THO torertiational agrees 
_ for a period of ninety (90) days to either repair or replace, at its option, free of charge, 
_ any THQ International product, postage paid, with proof of purchase, at its Customer 
Service centre. Replacement of this Game Pak (PAK), free of charge to the original 
purchaser is the full extent of our liability. Please mail to THQ International Ltd, 
Ground Floor, Block A, Dukes Court, Duke Street, Woking, Surrey GU21 5XX, 
ee Asie allow 28 ee from dispatch for return of pa Game Pak. 










Ce abuse, unreasonable use, mis-treatment or neglect. 


ary IS IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES AND NO 









D D TO THE NINETY (90) DAY PERIOD DESCRIBED ABOVE. IN NO. 





, le nding, broadcasting and public serecd 
prohibited without express written ee: of THO International. : 








THQ International be fees Floor, Block ik: cies fore 
Duke Street, Woking, Surrey GU21 5XX, England ~ 


Consumer Information and Precaution 





READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES 


A WARNING — BATTERY PRECAUTIONS 


FAILURE TO FOLLOW THE FOLLOWING INSTRUCTIONS MAY CAUSE THE BATTERIES TO MAKE “POPPING” 
SOUNDS AND LEAK BATTERY ACID RESULTING IN PERSONAL INJURY AND DAMAGE TO YOUR GAME BOY 
ADVANCE OR ACCESSORY. IF BATTERY LEAKAGE OCCURS, THOROUGHLY WASH THE AFFECTED SKIN 
AND CLOTHES. KEEP BATTERY ACID AWAY FROM YOUR EYES AND MOUTH. CONTACT THE BATTERY 
MANUFACTURER FOR FURTHER INFORMATION. 


1. For Game Boy Advance use only alkaline batteries. Do not use carbon zinc or any other non-alkaline batteries. 
2. Do not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time). 

3. Do not put the batteries in backwards (positive [+] and negative [—] ends must face the proper direction). 
The supply terminals are not to be short-circuited. 

4. Do not leave used batteries in the Game Boy Advance. 

5. Do not mix battery types (do not mix alkaline and carbon zinc batteries or mix different brands of batteries). 
Use only batteries of the same or equivalent type as recommended. 

6. Do not leave batteries in the Game Boy Advance or accessory for long periods of non-use. 

7. Do not leave the power switch on after the batteries have lost their charge. 

When you finish using the Game Boy Advance, always slide the power switch OFF. 

8. Do not dispose of batteries in a fire. 

9. Do not use rechargeable type batteries such as nickel cadmium. 

Non rechargeable batteries are not to be recharged. 

10. Do not use a battery if the plastic cover has been torn or compromised in anyway. 

11. Do not insert or remove batteries while the power is ON. 

12. GENERAL NOTE: Rechargeable batteries are to be removed before charging. 

Rechargeable batteries are only to be recharged under adult supervision. 











A. WARNING - REPETITIVE STRAIN 


Playing video games can make your muscles, joints or skin hurt after a few hours. Follow these instructions to 
avoid problems such as Tendonitis, Carpal Tunnel Syndrome or skin irritation: 
* Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don’t think you need it. 
* lf your hands, wrists or arms become tired or sore while playing, stop and rest them for several hours 
before playing again. 
* If you continue to have sore hands, wrists or arms during or after play, stop playing and see a doctor. 


A WARNING - SEIZURE 


Some people (about 1 in 4000) may have seizures or black outs triggered by light flashes, such as while watching TV 
or playing video games, even if they have never had a seizure before. 

Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition should consult 

a doctor before playing a video game. 

Parents should watch when their children play video games. STOP PLAYING IMMEDIATELY and consult a doctor if 
you or your child have any of the following symptoms: Convulsions, Eye or muscle twitching, Loss of awareness, 
Altered vision, Involuntary movements, Disorientation. 


TO REDUCE THE LIKELIHOOD OF A SEIZURE WHEN PLAYING VIDEO GAMES: 
|. Sit or stand as far from the screen as possible. 

2. Play video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4. Play in a well-lit room. 

5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 
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ANN 


nco nues pleines de ie oe ta rumeur de ses ei. ait hilt é son 
: in jusqu'a nos contrées, il est devenu une véritable légende vivante. $on nom : 
y Pitfall. : 
iombre incalculable d'expéditions fructueuses, Harry se retira pour élever 
larry Junior, a qui il transmit sa passion de l'inconnu. La soif d'aventures _ 
arry Junior, a présent agé de 18 ans, n'a d'égale que sa persévérance... Rapidement, 


point son ancienne vie lui manquait. Les deux aventuriers se lancérent alors a la 
rche des trésors Be ca des a dans les jungles d' fo aoe Centrale. 





| L'AVENTURE MAYA | 

Apres des jours de marche dans la jungle, Harry Junior et moi avons finalement att 

le coeur de l'ancien Empire maya. Le voyage a été long, mais le véritable danger rest 
encore a venir, car nous approchons du trésor perdu d'Uaxactun. a 
Selon la légende, l'esprit du grand guerrier maya Zakelua, le Seigneur du Mal, protége le 
trésor. Il y a de cela des millénaires, Zakelua a tenté de conquérir toutes les cités mayas _ 
afin de régner sans partage ; apres des batailles épiques, il a finalement été vaincu, eta 
disparu a jamais... 


Ce carnet contient le résultat de mes recherches sur la culture maya. $i jamais quelque 
chose devait m'arriver, j'espére qu'Harry Junior pourra s'en servir pour aller seul : 
jusqu'au bout de notre quéte. Mon seul espoir est qu'il lui sera d'une aide suffisante. 


HLF. 


BIENVENUE DANS LA JUNGLE 


Harry Pitfall a été capturé par le terrible esprit 
guerrier, Zakelua, Seigneur du Mal. Armé — 
seulement d'une fronde et du journal de son pére, 
'e jeune Harry Junior va devoir s'aventurer dans 
'inconnu pour le sauver avant qu'il ne soit trop 
tard ! 


Ecran de titre 





eee que votre cee Boy Kawance” de Nintendo® est bien deinte, 
Insérez la cartouche PITFALL, : THE MAYAN ADVENTURE® dans la Sie 


co Allumez la Game Boy Advance™. ie logo devrait apparaitre a l'écran. 
— sur SEY jusq ace que l'écran ae titre apparaisse. 


-caneucke bay insérée cts eeu puis essayez a nouveau. piece eee! de CE) 
‘indre le Game Boy Advance” avant PA sopert ou de retirer des cartouches.) 








Sound (Son) © 

Choisissez le son stéréo ou mono. 
Niveau de difficulté (Difficulty) 
Sélectionnez l'un des deux niveaux de difficulté : 
Normal ou Hard (Difficile). 

Controls (Commandes) 

Une liste de mouvements apparaitra a l'écran, suivie 
du bouton auquel chacun est actuellement associé. 
Appuyez sur le Bouton A ou B pour changer la 
configuration. Pour plus de détails, consultez également 
ia section "Voyager dans l'Empire maya" de ce manuel. 


INFORMATIONS SUR L'AVENTURE 


Pour un résumé de ce qui vous attend dans ce jeu, 
utilisez la manette multidirectionnelle et placez le 
boomerang a coté du mot "INFO" dans I'écran de 
titre et appuyez sur START. Utilisez les directions 
GAUCHE/DROITE de la manette multi- 
directionnelle pour accéder aux informations. Pour 
plus de détails concernant les objets que vous 
pouvez collectionner, lisez les sections "Armes mayas" 
et "Reliques mayas" de ce manuel. 



























Ecran d'informations 
l'aventu 






menu Options pour app ndre & la okher: : 


Manette ggledincctionncile GAUCHE/DROITE | 
Courir/Tourner/Ramper/Pousser/Regarder/Viser 


Manette multidirectionnelle HAUT/BAS 
Grimper/S'accroupir/Tirer! Regarder/Viser 


GAME BOY ADVANCE 


la section | 


Bouton Gauche 
Lancer le boomerang 
SELECT + Bouton L 


Pierre explosive (bombe intelligente) 


Bouton Droit 
Lancer des pierres avec la fro 
SELECT + Bouton R . 
Pierre explosive 

(bombe intelligente) 


Bouton A 
Utiliser la 
fronde comme 













coup dceil en haut ou en bas de l'écran. 
Barre de santé 


Plus Harry Jr. est mal en point, plus le crocodile se rapproche de lui. Un conseil : 
ne le laissez pas devenir trop «amical» ! 


Harry Junior 
Indique le nombre de vies restantes. 


Arme 
Barre de santé 





Montre l'arme utilisée et les 





munitions disponibles. ae 


Score | 







Indique le nombre de points 
accumulés par Harry Junior. 
Trésors 

Calcule la valeur en or de tous 
les trésors recueillis par Harry 






ie 








ut d bord sur ets Sunde Puis a appuyez sur ta manette SE Se aa vers Ie 
1 vers Te BAS pour grimper ou descendre. Pour relacher la corde, maintenez la 


Lee les crochets et les cordes. 
Sautez vers la corde ou le crochet pour vous y accrocher, puis déplacez Harry Junior 


wutez pour vous accrocher au cable. Pour lacher prise, appuyez sur le bouton de Saut 
" bien — gee jusqu'a son extrémité. 


cry isetas face au levier a l'aide de la manette aarliditectisnrielle, puis, 
sur My manette multidirectionnelle \ vers le HAUT our qu 1 l'actionne. 





Wagonnet de mine 
Sautez sur le wagonnet et 
déplacer. Appuyez dans la 
Mt i de mine A E ; 
Pour faire sauter le wagonnet, appuyez vers le HAUT ou vers le BAS de i 
multidirectionnelle et sur le bouton de Saut en méme temps. 


expeeiione 


Gardien du Temps 
Selon la légende, cette puissan 





es pitces d'or et d'arger 
u partout dans l'Empire. 














r traverser ces chutes sans étre projeté dans les 
qui pas au fond de la vallée. la prudence s ‘impos: e. 


: Mines de Tazamul 
-Oubliées depuis des siécles, ces cavernes pleines de pitees 
abritent des créatures meurtrieres et regorgent d'obstacles 

-mortels. Il est possible qu'on y trouve des wagonnets de 
l'ancienne mine que l'on pourra utiliser comme his de 
transport. 


La cité oubliée de Copan 
| Situées au coeur de l'ancien Empire maya, ces ruines vieilles 
4 de 2000 ans seraient parsemées de piéges mortels et 
ore plus dangereux. 





arry Junior et moi survivons 
is ménera en pays inconnu sé 








ahaa 
& ASTUCES 


08 36 68 24 27 


3615 THQ’ = 21F/min. 











Informations et precautions d’emploi 


LISEZ CETTE NOTICE AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT N’UTILISIEZ UN JEU VIDEO 


A ATTENTION - Batteries Rechargeables 


LE NON-RESPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE “POP”, 
FUITE D’ACIDE DE BATTERIE), LA CONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES DOMMAGES 
CORPORELS. SI UNE FUITE D’ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEMENTS ET LA PEAU. 
ELOIGNEZ LES PILES DE VOTRE BOUCHE ET DE VOS YEUX. RENSEIGNEZ-VOUS AUPRES DU FABRICANT 
DES PILES POUR PLUS D’INFORMATIONS. 


1. N’utilisez que de spiles alcalines. N’utilisez pas de piles au carbone zinc ou tout autre type de pile non-alcaline. 
2. Ne mélangez pas piles neuves et usées (remplacez-les toutes en méme temps). 

3. Ne mettez pas les piles a l’envers (borne [+] sur borne [+] et borne [—] sur borne [-]). 

Ne court-circuitez pas les bornes d'alimentation. 

4. Ne laissez pas de piles usées dans le Game Boy Advance. 

5. N'utilisez que des piles de méme type (alcalines). 

6. Ne laissez pas de piles dans la console ni d’accessoires connectés pendant de longues périodes. 
7. Ne laissez pas la console en position ON lorsque les piles ont perdu leur puissance. 

Eteignez la console (OFF). 

8. Ne jetez pas les piles au feu. 

9. N’utilisez pas de piles rechargeables comme les piles au nickel-cadmium. 

Ne rechargez pas les piles non-rechargeables. 

10. N’utilisez pas de piles endommagées. 

11. N’insérez/retirez pas les piles quand la console est allumée. 

12. NOTE GENERALE: Les piles rechargeables doivent étre retirées avant d'étre rechargées. 

Les piles rechargeables doivent étre rechargées sous la surveillance d'un adulte. 








A ATTENTION - Avertissement sur la fatigue 


Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles, articulations ou méme votre peau. 

Suivez les instructions suivantes pour éviter des problemes de tendinite, le syndrome Carpal Tunnel ou des irritations 

de l’épiderme. 

* Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures de jeu, méme si vous sentez bien. 

* Si vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, reposez-vous plusieurs heures avant 
de recommencer a jouer. 

* Si la fatigue ou douleur persistent, consultez un médecin. 


A ATTENTION - Avertissement sur I’épilepsie 


| — Précautions a prendre dans tous les cas pour I’utilisation d’un jeu vidéo 

» Lorsque vous utilisez votre Super NES@ ou Nintendoe® ne restez pas trop prés de votre écran. 
Eloignez-vous de votre écran le plus possible. 

e Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran. 

* Jouez sur l’écran le plus petit possible. 

» Ne jouez pas si vous sentez une quelconque fatigue. 

* En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures. 


|| - Avertissement sur I’épilepsie 

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de 
conscience a la vue, notamment,de certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'images ou 
repétition de figures géométriques simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent a des crises 
lorsqu’ellesjouent a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles n’ont pas d’antécédent 
médical ou n’ont jamais été sujettes elles-mémes a des crises d’épilepsie. 

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes liés a |’épilepsie (crise ou perte de 
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. 

Les parents se doivent également d’étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo. 
Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux 
ou des muscles, trouble de l’orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il 
FAUT CESSER DE JOUER IMMEDIATEMENT et consulter un médecin. 
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ich tik im Heres. se Mageihaichés jagekorinece Doch ee di 
liegt die eigentliche Gefahr noch immer vor uns.. Pas = kurz 
verlorenen Schatz von Uaxactin zu finden. | 


fleeeden Seiten me ote: Wenn mir etwas 
zustofen so 1 c dass die Notizen Harry 
Jr. helfen werden, dieses Abenteuer zu beenden. 
Ich hoffe nur, dass sie ausreichend sein werden — 
fiir den Fall, dass sie denn jemals bendtigt werden... 


PH. 
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folgenden Punkte ae 


1. Stellen Sie sicher, dass Ihr Nintendo’ Game Boy Advance™ abgeschaltet ist. 

_ Stecken Sie nun das PITFALL’: THE MAYAN ADVENTURE?’ Spielmodul in den 
_ Nintendo’ Game Boy Advance™ ein. 

. e ‘Schalten Sie anschliefend den Game Boy Advance™ wieder ein. Nach wenigen 

: ‘Sekunden sollte auf dem Display das Logo erscheinen. 


3, Dri riicken Sie START, sobald der Titelbildschirm erscheint. 


| chtiger Hinweis: Sollte auf dem Display nichts angezeigt werden, stellen Sie aes 
Iter bitte wieder auf die Position OFF. Uberpriifen Sie, ob das Spielmodul richtig in 
Jerankerung steckt, und versuchen Sie es erneut. (Achten Sie stets darauf, dass Sie 


a) ees nur dann entfernen bzw. einstecken, wenn der Schalter auf der Position 
steht.) 


, OPTIONSMENLI 


eleinstellungen zu andern, bevor das Spiel pesint sollten, Sic a Bumerang 
e des Steuerkreuzes tiber dem Mentipunkt "OPTIONS" (Optionen) platzieren 
hI eas START anueken: Daraufhin wird das USER auf dem Snes er- 






















Sound 
Wahlen Sie zwischen pe: a Mono. 


Schwierigkeitsgrad (Difficulty) 
Wahlen Sie zwischen: Normal oder Schwer (Hard). 


Steuerung (Controls) 

Eine Liste von Aktionen wird auf dem Display 
erscheinen, gefolgt von den Tasten, die diesen Aktionen “A 3 : 
zugeordnet sind. Drticken Sie den A-Knopf oder den espe i 
B-Knopf, um zwischen den unterschiedlichen 
Einstellungen zu wahlen. Lesen Sie dazu das Kapitel 
"So bewegt man sich in der Welt der Mayas" in diesem Handbuch. 


ABENTEUERINFORMATIONEN 


Um eine kurze Zusammenfassung dartiber zu finden, 
was Sie auf Ihrer Reise erwartet, mtissen Sie mittels 
des Steuerkreuzes den Bumerang uber dem Menii- 
punkt "INFO" platzieren und START driicken. 
Drucken Sie das Steuerkreuz nach LINKS/RECHTS, 
um sich die Informationen anzeigen zu lassen. Fur 
weitere Informationen tiber die Gegenstande, die Sie 
auf Ihrer Reise finden kénnen, lesen Sie bitte die 
Kapitel "Die Waffen der Mayas" und "Die Artefakte Abenteuer-Informatio 
der Mayas" in diesem Handbuch. bilds chit 
















Optionsbildschirm 





Bumerang 


“SELECT + Linker Kaopt’ 
Explodierender Stein 


Rechter Knopf 
Steine schleudern - 


SELECT + Rechter ae 
iT Explodierender Oty 


Nintendo® 


. "Aeigh 
Peitschenhieb 


GAME BOY ADVANCE 











Zeigt d die aktuelle Wi ffe von Harry Jr. an, 
und wie oft er sie noch benutzen kann. 


Punktzahl . 


len an, wie viele Punkte 
Harry Jn see sammeln konnte. 


Schatze 
Eereeinete Goldmenge. aus ee 





Beginn si ines Abenteuers hat Harry Jr. lediglich seine Schleuder und ein paar Steine 
Bewaffnung. Schiefen Sie mit den Steinen auf Gegner und alles, was Ihnen auf Ihrem 
eg in die Quere kommt. Die Schleuder kann auch als eine Art Peitsche benutzt werden. 
ies empfiehlt sich aber nur, wenn sich Ihre Gegner in unmittelbarer N adhe befinden. 
Trotzdem stehen die Zeichen nicht gut fiir Sie. Sammeln Sie also méglichst viele Steine auf. 
Sie werden sie brauchen! 
Waffenanzeige : 
uf Ihrer Reise durch das Reich der Mayas werden Sie immer wieder antike Waffen 
ler Mayas finden. Diese Waffen helfen Ihnen, Ihre Widersacher auszuschalten und 
indernisse zu uberwinden. Driicken Sie SELECT, um sich alle Waffen anzuschauen. 
tere Informationen dariiber, wie man die Waffen benutzt, finden Sie im Kapitel "So 
Wegt man sich in der Welt der Mayas" in diesem Handbuch. 
leudersteine — _ 
; sind Steine, die Ihnen als Munition fir Ihre Schleuder dienen. In der Regel finden 
liese Uberall im Reich der Mayas in Sacken versteckt, 


€ verpasst jedem Gegner einen ordentlichen Schlag. Doch denken Sie daran, 
fe nach Gebrauch immer wieder einzusamme 
lierender Stein von Pacal 


i. 








yy 
SLUPERSCHLSS | 


Hin und wieder verspiren Sie das Verlangen, einen Stein mit aller Macht’ au f den | 

zu schleudern. Halten Sie dazu einfach nur den rechten Knopf gedriickt, und Harry J 
wird einen Superschuss abfeuern. Dieser richtet wesentlich mehr Schaden an als ein no 
maler Schuss — doch bedenken Sie immer, dass er auch mehr Zeit in Anspruch nimmt 


rt 


SPEZIALMANOVER | 


Um seinen Vater zu retten, muss Harry Jr. eine tédliche Situation nach der see 
meistern. Dies erfordert oft schnelles Denken und Einfallsreichtum. Hier sind einige 
Spezialmanéver aufgelistet, die Ihnen vielleicht ein wenig helfen werden: 


An Lianen schwingen 
Driicken Sie den Sprung-Knopf, um eine Liane zu greifen. 
Driicken Sie den Sprung-Knopf erneut, um die Liane wieder loszulassen. 


Kriechen 
Halten Sie das Steuerkreuz nach UNTEN gedrickt, und dricken Sie capesicnes aoe . 
Sprung-Knopf, um in die Hocke zu gehen. Mit LINKS/RECHTS konnen Sie Harry Jr 
nun in die verschiedenen Richtungen steuern. Um wieder aufzustehen, mlssen Sie _ 
entweder das Steuerkreuz nach OBEN oder erneut den Sprung-Knopf driicken.. 


An Seilen hochklettern 


Als erstes miissen Sie auf das Seil springen. Drucken Sie dann das Steuerkreuz, | 
HOCH/RUNTER, um aes Seil hinauf- oe herunterzuklettern. Um vot 

























Sp pringen ese als Erst aot & eine oe ares Sobald Sie die Gummipfle 
loslassen méchten, miissen Sie erneut den Sprung-Knopf driicken. (Je weiter obe 
sich dabei befinden, wenn Sie die Pflanze wieder loslassen, desto hoher fliegen Sie 
Benutzen Sie das Jou dae um Harry in der Luft zu steuern. 


Lore 
Springen Sie als Biscs Saed den Wagen und driicken Sie wecKhehend das Se rkre 
nach LINKS oder RECHTS. Driicken Sie entgegen der Fahrtrichtung, um oe > Bremsen 
zu aktivieren. 


Aufer Kontrolle gevatene Loren gibt es nur im Bergwerk von Balance _ 
Driicken Sie gleichzeitig das Steuerkreuz HOCH/RUNTER und den ie " 
mit dem Wagen zu springen. 


TAG 7 - DIE ARTEFAKTE DER MAYAS 
Auf seiner Reise wird Harry = so hoffe ich, mehrere Artefakte finden. 


Der Zeitwachter 
Die Legende sagt, dass dieses michtige Artefakt nach der Bertihrung einen Momen 
lang die Zeit anhalten kann. 
Chilipfeffer der Mayas 


Verleiht dem Besitze liche Superkréfte. Er kann schneller laufen und 








: 





: ad Z Aerlnenie vorfindet. 
0) Tee man mittlerweile einige Plitze von dz mals ausfindig machen konnte, weii _ 
‘man immer noch nicht viel tiber den Tagesablauf der Mayas. Das Einzige, was als sicher 
“gilt, ist dass sie faszinierende Stadte und prachtige Tempel gebaut haben, und das alles 
ine die Hilfe des Rades, ohne Metallwerkzeuge oder Tiere. 


g gab es Geriichte uber bése Geister, die in den Ruinen der Stadt und in den 


ildern des Maya-Reiches ihr Unwesen treiben. Und genau diese Geheimnisse Loe 
h ben. mein. Interesse geweckt, diese Zivilisation zu erforschen. 


a - as REKH DER MAYAS 


ion war, ist sie noch lange nicht vorbei. Bin OS 
pines Bee» noch vor uns. | 





| Wasserfille : alb. 
Benannt nach den Damonen, die laut Legende auch Teil 
Zivilisation der Mayas waren. Nur der Geschickte ist ir 
Lage, diese gefahrlichen Wege zu passieren, ohne dabei 
tosende Wasser zu fallen. Seien Sie also vorsichtig! 


Bergwerk von Tazamul 
Seit Hunderten von Jahren vergessen, glaubt man, dass 
|| diese Hohlen mit gefahrlichen Fallen gespickt sind 
|) todlichen Kreaturen bewohnt werden. Vielleicht kénn 


Sie ja die alten Loren als Transportmittel benutzen. 


Die verlorene Stadt von Copan 
Sie findet man im Herzen des Maya-Reiches. Es heift, da 
dieses 2000 Jahre alte und halb verfallene Reich mit 


todlichen Fallen und noch tédlicheren Gegnern gespickt 
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Verbraucherinformationen und andere wichtige Hinweise 


_ HINWEIS AN ALLE ELTERN: BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN, 
~BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN! 


| AWARNUNG - Batteriehinweis 


_ HALTE DICH BITTE AN DIESE ANWEISUNGEN, DA DIE BATTERIEN SONST ZERSTORT WERDEN KONNTEN, 


WAS DEN AUSTRITT VON BATTERIESAURE ZUR FOLGE HAT. BATTERIESAURE KANN VERATZUNGEN AN 
HAUT UND KLEIDUNG VERURSACHEN SOWIE DEN GAME BOY ADVANCE BESCHADIGEN UND 
UNBRAUCHBAR MACHEN. 

SOLLTE BATTERIESAURE AUSTRETEN, WASCHE DIE DAMIT IN KONTAKT GEKOMMENEN HAUTPARTIEN 
UND KLEIDUNGSSTUCKE GRUNDLICH MIT KLAREM WASSER. BRINGE BATTERIESAURE NIEMALS MIT 
AUGEN ODER MUND IN KONTAKT. (WEGEN WEITERER INFORMATIONEN WENDE DICH BITTE AN DEN 
BATTERIEHERSTELLER!) 

1. Verwende fur den Game Boy Advance ausschlieBlich Alkali-Batterien. Setze keine Zink-Kohle oder sonstige, 
nicht-alkalische Batterien ein. 

2. Verwende niemals verbrauchte und frische Batterien zur gleichen Zeit. Tausche immer den kompletten Satz aus. 

3. Lege die Batterien nie entgegengesetzt der Anweisung ein (der Plus- und der Minus-Pol mussen in die 

korrekte Richtung zeigen!). Du darfst Batterien nicht kurzschlieBen. 

4. Entferne gebrauchte Batterien aus deinem Game Boy Advance. 

5. Setze niemals verschiedenartige Batterietypen ein, sondern immer nur solche mit gleicher Zusammensetzung bzw. 
aus gleicher Herstellung. 

6. Wenn du deinen Game Boy Advance Uber einen langeren Zeitraum nicht benutzt, solltest du die Batterien entfernen. 
7. Sollten die Batterien leer sein, vergiss nicht, den Game Boy Advance auszuschalten. 

Schalte den Game Boy Advance auBerdem stets aus, wenn du nicht mehr spielst. 

8. Wirf die leeren Batterien niemals ins Feuer oder in den Hausmull, sondern gib die Batterien bei einer Sammelstelle ab. 
(Auskuinfte Uber entsprechende Sammelstellen erteilt deine Stadt bzw. Gemeinde.) 

9. Verwende keine aufladbaren Batterien, wie beispielsweise Nickel-Cadmium-Batterien. 

Versuche nicht, herk6mmliche Batterien wieder aufzuladen. 

10. Batterien, deren auBere Hille in irgendeiner Weise beschadigt ist, darfst du unter keinen Umstanden benutzen! 

11. Lege keine Batterien ein bzw. entferne keine Batterien, wahrend der Game Boy Advance eingeschaltet ist. 

12. ALLGEMEINE INFORMATION: Wiederaufladbare Batterien missen vor dem Aufladen aus dem Game Boy Advance 
entfernt werden. Das Aufladen von Batterien darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen. 








AAWARNUNG - Uberanstrengungshinweis 


Bei einigen Personen kann es nach langerer Spieldauer zu Ermudungserscheinungen oder Unbehagen kommen. 

Beachte folgende Hinweise, um solche Erscheinungen zu vermeiden. 

* Unabhangig davon, wie du dich fuihlst, solltest du in jedem Fall stindlich eine Pause von 10 bis 15 Minuten einlegen. 

¢ Sollten deine Hande bzw. deine Arme ermtiden oder fiihist du dich unwohl, lege eine mehrstundige Erholungspause 
ein, bevor du weiterspielst. 

¢ Sollten die Beschwerden auch dann nicht abklingen, achte auf die Signale deines K6rpers und suche einen Arzt auf. 
Ansonsten kénnten dauerhafte Schadigungen auftreten. 


AWARNUNG - Epilepsiehinweis 


Bei einem kleinen Prozentsatz (ca. 1 Person von 4000) der Bevélkerung kénnen wahrend des Betrachtens 
blinkender Lichter oder Muster, die in unserer Umgebung taglich vorkommen, epileptische Erscheinungen 
auftreten. Solche Reaktionen kénnen auch auftreten, wenn diese Personen bestimmte Fernsehbilder anschauen 
oder bestimmte Videospiele spielen. Auch bei Spielern, die bislang nicht mit epileptischen Symptomen auf 
Lichtreize reagiert haben, ist eine bisher unentdeckte epileptische Veranlagung nicht ausgeschlossen. 
Befrage einen Arzt, bevor du ein Videospiel benutzt, wenn bei dir oder einem Mitglied deiner Familie Epilepsie 
vorliegt. Wir empfehlen allen Eltern, ihre Kinder wahrend des Spielens von Videospielen zu beobachten. 
Sollten bei ihrem Kind folgende Symptome auftreten, UNTERBRECHEN SIE AUGENBLICKLICH das Spiel: 
verandertes Sehvermégen, Augen- und Muskelzuckungen, unwillkrliche Bewegungen, Desorientierung, 
Wahrnehmungsverlust der Umgebung, geistige Verwirrung, Schwindelgefihle und/oder Krampfe. 

Befragen Sie Ihren Arzt! 


BEACHTE BEIM SPIELEN STETS FOLGENDE HINWEISE: 

1. Halte den grdBtmdglichen Abstand zum Bildschirm! 

2. Videospiele immer auf einem TV-Gerat mit méglichst kleinem Bildschirm spielen. 
3. Verzichte auf das Spielen, wenn du erschdépft bist oder Schlaf benotigst. 

4. Spiele stets in einem gut beleuchteten Raum. 

5. Achte darauf, pro Stunde etwa 10 bis 15 Minuten Pause zu machen. 
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La civilt& scomparsa dei Maya .......... 
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Secondo la leggenda 
Zakelua, il Sign 


He pramcritee. i i 
= a seguono. 


r. utilizzi ape miei eae 
wui la ricerca. Spero che 





ce inserisel il Game Pak the PITFALL; THE MAYAN ADVENTURE, nel 
nape es Game Boy Advance™. 


es @PZIONE 


, biare le impostazioni del gioco prima di iniziare la tua avventura, 5 utiliza il Control 





Sonoro (Sound) _ 
Scegli tra Stereo o Mono. 


Livello di difficolta (Difficulty) 

Scegli tra due diversi livelli di difficolta: Normale 
(Normal) o Difficile (Hard). 

Comandi (Controls) 

Una lista di movimenti, seguita dai pulsanti loro 
assegnati, comparira sullo schermo. Premi il Tasto A 

o il Tasto B per cambiare le impostazioni. Per maggiori 
informazioni, consulta la sezione "In giro per il mondo 
Maya" di esi eles 


INFORMAZIONI SULL'AVVENTURA 


Per vedere un ‘anticipazione di quello che potresti 
trovare durante il corso della tua avventura, usa il 
Control pad per muovere il boomerang accanto alla 
voce "INFO" (Informazioni) nella schermata del titolo, 
quindi premi START. Premi DESTRA/SINISTRA 

sul Control pad per visualizzare le informazioni. Per 
maggiori dettagli sugli oggetti che potrai Tas ty 

nel gioco, consulta le sezioni "Armi Maya" ¢' 

Artefatti Maya" di questo manuale 


COLLECTABLES 





‘Tasto Sick 

Usa il boomerang _ 

SELECT + Tasto Sinictea 
Pietra esplosiva ine tutti i i 
nemici su schermo) — 


ard /Punta arma _ 


~Tasto Destea 
Lancia le pietre con la fionda 
SELECT + Tasto Destra 
| Pietra esplosiva (danneggia. 
tutti i nemici su schermo) 


Nintendo® 


Tos 
Colpisci con la fionda 
Tasto B 


GAME BOY ADVANCE 





Barra di energi 


Harry ic a conse 
a questo momento 
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del erduto Impero Maya. E questa civilta ricca a mistero € di magia che i io 
| tte le mie forze — esplorare e cOnoscere, = 


e i0 og Ee viaggiato per giorni Ae cere are tesoro 5 sestuts La spedizione 
e ¢ faticosa, ma non ¢ ancora finita... La strada che abbiamo davanti trabocca 





EES molto, molto Bie riuscirai a percorrere 1 
pericolosissimo sentiero senza cadere nelle vortico 
sottostanti. Fai attenzione! 


] Miniere di Tazamul _ 
1 Abbandonate da secoli, si dice che questa serie di pericolosis m: 
caverne sia la dimora di creature spaventose, e che a bb : 
ostacoli di ogni genere. Forse potresti utilizzare un. carre o 





miniera abbandonato come mezzo di trasporto. 


as citta perduta di Copan 
Situata nel cuore dell'antico Impero Maya, questa a a 
2000 anni e alee bes oes nasconde un "infinita L 





e | viaggio attraverso i temic Maya 
, avremo Sse di tutta la fortuna di questo mondo per continuare nella 


ione...Abbiamo una lunga, lunghissima strada da Percorrers | davanti a noi. 

















Avvertenze e precauzioni per i consumatori 


LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DELL’UTILIZZO DEL VIDEOGIOCO 


A. PRECAUZIONI/AVVERTENZE BATTERIE 


OSSERVARE ATTENTAMENTE LE SEGUENTI ISTRUZIONI PER EVITARE CHE LE BATTERIE “SCOPPIETTINO” 
O CHE FUORIESCA DELL’ACIDO DANNOSO PER LA SALUTE, PER IL GAME BOY ADVANCE E PER GLI 
ACCESSORI. IN CASO DI PERDITA DI ACIDO DALLE BATTERIE, EVITARE CHE QUESTO ENTRI IN CONTATTO 
CON GLI OCCHI O LA BOCCA E LAVARE ACCURATAMENTE LA PELLE E I VESTITI SU CUI L’ACIDO E CADUTO 
CONTATTARE IL PRODUTTORE DELLE BATTERIE PER ULTERIOR! INFORMAZIONI. 





1. Per il Game Boy Advance usare solo batterie alcaline. Non usare batterie al zinco carbonio o qualsiasi altro tipo di 
batterie non alcaline. 

2. Non mischiare batterie nuove e usate (sostituire tutte le batterie contemporaneamente). 

3. Non invertire la polarita delle batterie (il polo positivo [+] e quello negativo [—] devono essere nella giusta posizione) 


ed evitare di causare corto circuiti. 

4. Non lasciare le batterie usate nel Game Boy Advance. 

5. Usare batterie dello stesso tipo (non usare contemporaneamente batterie alcaline, batterie zinco carbonio o batterie 
di marche diverse). Usare solo batterie del tipo raccomandato o ad esso equivalenti. 

6. Non lasciare le batterie nel Game Boy Advance o negli accessori per lunghi periodi di inutilizzo. 
7. Spegnere sempre l’apparecchio quando le batterie sono scariche. 

Spegnere sempre il Game Boy Advance dopo aver giocato. 

8. Non gettare le batterie nel fuoco. 

9. Non usare batterie ricaricabili al niche! cadmio. 

Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili. 

10. Non usare le batterie se la pellicola protettiva in plastica é danneggiata. 

11. Non inserire o rimuovere le batterie se l’'apparecchio @ acceso. 

12. NOTA GENERALE: Togliere le batterie ricaricabili prima di ricaricarle. 

Le batterie ricaricabili devono essere ricaricate solo in presenza di un adulto. 





A AVVERTENZA TENSIONE PROLUNGATA 


L’uso prolungato di videogiochi pud risultare in dolori muscolari, articolari e irritazione cutanea. Seguire le seguenti 

istruzioni per evitare problemi quali tendinite, sindrome del tunnel carpale o irritazione cutanea. 

¢ Aprescindere da come ci si sente, fare sempre una pausa di 10 — 15 minuti dopo ogni ora di gioco. 

* In caso di stanchezza o dolore a mani, polsi o braccia durante il gioco, fare una pausa e riposarsi per alcune ore 
prima di giocare nuovamente. 

* Se il dolore o la stanchezza a mani, polsi e braccia continuano durante o dopo il gioco, smettere di giocare e 
consultare un medico. 


A AVVERTENZA EPILESSIA 


Una minoranza di persone (circa 1 su 4.000) potrebbe soffrire di crisi epilettiche o perdita momentanea di coscienza 
se esposta a determinate luci lampeggianti, come quelle della televisione o dei videogiochi, anche se tali disturbi non 
sono stati accusati precedentemente. 

Coloro che hanno sofferto di crisi o perdita di coscienza o di altri disturbi collegati all’epilessia, devono consultare un 
medico prima di usare un qualsiasi videogioco. 

Si raccomanda ai genitori di osservare i figli mentre giocano. In presenza di sintomi quali: stordimento, alterazione visiva 
fibrillazione oculare, stiramento muscolare, movimenti incontrollati, perdita di coscienza e orientamento o convulsioni 
INTERROMPERE IMMEDIATAMENTE IL GIOCO e consultare un medico. 





PER EVITARE IL VERIFICARSI! DELLE CRISI, SEGUIRE LE SEGUENTI INDICAZIONI PER L'USO DEI VIDEOGIOCH 
1. Stare il pit lontano possibile dallo schermo. 

2. Usare preferibilmente schermi piccoli. 

3. Non giocare se si é stanchi 0 si ha bisogno di dormire. 

4. Giocare sempre in un ambiente ben illuminato. 

5. Fare sempre una pausa di 10 — 15 minuti dopo ogni ora di gioco. 
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y nunca se le volvio a ver... 
is investigaciones sobre s ees Maya y sus echt en 
go me sucediera, espero que Harry Jr coja mi diario y lo us 
tra Sy Sdlo « ie que si tiene que BeRDO le 





ae prisionero por el terrible 


lua: el Sefior del Mal. 








En la Bae aparecerd una lista de movimientos con 
el botén que cada uno tiene asignado. Pulsa el boton A 
o el botén B para cambiar la configuracion. Consulta la 
seccion "Moviéndote por el mundo Maya" en este 
manual. _ 


Para iets un resumen de lo que puedes encontrarte 
durante tu ay el Panel de Control para mover 


Pantalla de op: ic 





de ‘Cbks rol A 


. IG t | /Mirar/ 
Correr irar/Arras rarse es irar/Apuntar arma. Botén L 


Bumeran 


Select + Boton L 
Luge Price pon ipa lie) 


| “Trepa hans Hivselinivael 
_ Apuntar arma. 


Boton R 

Disparar piedras con hi honda 
Select + Boton R 
Piedra explosiva — 

(bomba inteligente). 


Nintendo® 

Botén A 
Golpear con la 
honda. 
vai > 


GAME BOY ADVANCE 
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comprobar la parte infer ior O 5 superior de la tale: 
Indicador de salud 
Cuando Harry Jr. recibe daito, el cocodrilo se acerca. Un consejo: no 4e dejes q 
acerque demasiado! 
Harry Jr. : 
Indica el numero de idee que le quedan. 
Arma | 
Muestra el arma actual de Harry ii 
y la cantidad de 

que puede utilizarla. 

Puntuacion : _ 
Indica el nuimero de puntos que ha 
conseguido Harry Jr. 
Contador de tesoro 

Calcula el valor en oro os las piezas_ 





Indicador de galad 





arar. a los enemigos 0 a Sale otra cosa que te pueda ayudar a avanzar. La bonds 
se puede usar como Iatigo a corta distancia. Pero las probabilidades estan en tu contra, 
asi que recoge tantas piedras como puedas encontrar. jLas necesitards! 


Visualizar las armas 

_ Durante el transcurso de la aventura puedes descubrir antiguas armas Mayas que 

_ ayudaran a Harry Jr a derrotar a sus enemigos y superar obstaculos. Pulsa SELECT 
para ver el numero de veces que puedes utilizar cada arma. Para mas detalles sobre como 
utilizar cada arma consulta la seccién "Moviéndote por el mundo Maya" en este manual. 


dras de honda 
, piedras sirven como municidn para la honda, y son muy faciles de encontrar en 


tierras Mayas. 
1eran Maya 
- arma inflige un poderoso golpe a cualquier enemigo. Recuerda recuperar el arma 
és de lanzarla. 
a explosiva de Pacal 
piedra sagrada tiene propiedades magicas y se dice que puede destruir a casi 
enemigo a su alcance. 















SUPER DISPARO 


De vez en cuando, puedes sentir como lanzas una piedra con soda su fuerza. Mantén 
pulsado el botén R y Harry Jr. realizara un Super Disparo con su honda. Hard mas | : n 
que un disparo normal, pero recuerda, jla espera te puede costar un tiempo valioso! © _ 


rit. 








MOVIMIENTOS ESPECIALES 


Harry Jr. tendra que pasar de una situacidn peligrosa a otra para salvar a su pad! Esto 
a menudo exigird pensar rapido y muchos recursos. Aqui tienes algunos movimientos 
especiales que pueden servirte de ayuda. 


Colgarse de las lianas 
Pulsa el botén Saltar para saltar y agarrarte al nudo en el extremo de la liana. 





Pulsa el botén Saltar de nuevo para soltarte de la liana. 


Arrastrase 

Mantén pulsado Abajo en el Panel de Control. Después pulsa el boton Saltar para _ 
comenzar a arrastrarse. Pulsa Derecha/Izquierda en el Panel de Control para moverle en 
una direccién. Para que deje de arrastrarse y ponerse en pie pulsa Arriba en el Panel de 
Control o el botdén Saltar. 


Trepar por cuerdas 
Primero, salta a una cuerda. Después pulsa Arriba/Abajo en el Panel de Control para 
subir o bajar por la cuerda. Para saltar de la cuerda, mantén pulsado el Panel de Control 
en la direccién en la que deseas saltar, después pulsa el Botén Saltar. 


















raro artefacto Maya con el ie para conferir al que lo encuentra una segunda 
ntativa para continuar su viaje. 
Piez s de tesoro 
norea que por todo el imperio hay restos de tesoros mayas, monedas de oro, 
: tes de oro y plata, y anillos de diamantes. 


iA 9 - ENEMIGOS MAYAS 


muy poca informacién sobre los enemigos Mayas... porque todos los que han 

















_ reas cercanas al agua - 
Gargolas 
Segiin la leyenda, la 
de piedra que vuelv 
Serpientes. a | 
Las favoritas de Zakelua. Estas criaturas son frecuentes por todas las tierras mayas 
pueden ser muy pe as. i . oo 
Fantasma de Vapor 


-Segtin se dice es un producto de la hechiceria de Zakelua, creado para evitar que nadie vea 

tesoro perdido de Uaxactin. También hay quien dice haber visto a Zakelua, pero nadie ha 
capaz de documentar su aspecto, y algunos creen que es el propio Zakelua quien, usand 
antigua magia Maya, ejerce su control sobre las criaturas que habitan el Imperio Maya 



















mayoria de las antiguas ruinas mayas estan protegidas por gargola 
ala vida cuando te aproximas. | oo 














Durante siglos s se creia : 
habitadas por peligrosas criaturas y Sheike | : 
utilizar las vagonetas abandonadas como medi de. 


Las minas de Tazamul |. 

Seit Hunderten von Jahren vergessen, elaubt man, dass 

diese Héhlen mit gefahrlichen Fallen gespickt sind 
_tédlichen Kreaturen bewohnt werden. Vielleicht k 


Sie ja die alten Loren als Transportmittel benutzen. : 


_ La ciudad perdida de Copan 

Localizada en el corazén del antiguo Imperio Maya, u 
-_deteriorado exterior de 2000 afios de antigtiedad esta 
_de trampas mortales y de enemigos mas mortales. 
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ADESE oo 


La Asociacion de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento 
le agradece que haya comprado software original y le INFORMA: 


= La copia de software es un delito establecido en los articulos 270 y siguientes del 
Cédigo Penal. 

ie La realizaci6n de copias de software dara lugar a las responsabilidades legales que 
establece dicho cédigo, incluidas penas de carcel. 


‘ee La utilizacién de copias ilegales de software puede causar graves darios a su consola 
é infeccién por virus y pérdida irreversible de informacion en su Ordenador. 


@ (2 Federacién Anti Pirateria (FAP), organizacién con estructura en toda Espajia, diri- 
ge sus esfuerzos en la lucha contra la copia de software. 


‘e Si usted tiene conocimiento de cualquier actividad que pudiera ser ilegal no dude en 
ponerse en contacto con la FAP en el telefono 91 522 46 45 6 a través de correo 
electrénico en la siguiente direccién abog0042@tsai.es 


Ronanequaquguaneqog 








Siete tee ae eee eee ee 








Precauciones e informacion al consumidor 


iLEA ESTE AVISO ANTES DE QUE USTED O SU HIJO UTILICEN CUALQUIER VIDEOJUEGO! 


[A AVISO — PRECAUCIONES SOBRE LAS PILAS 


~ SINO SIGUE ESTAS INSTRUCCIONES, LAS PILAS PODRIAN COMENZAR A EMITIR “RUIDOS EXTRANOS” 
YA PERDER ACIDO, LO QUE PODRIA CAUSAR LESIONES PERSONALES O DANOS EN LA GAME BOY 
ADVANCE O EN SUS ACCESORIOS. SI SE PRODUCE UNA FUGA, LAVE CUIDADOSAMENTE LA PIEL O 
ROPA AFECTADA. MANTENGA EL ACIDO DE LAS PILAS LEJOS DE LOS OJOS Y DE LA BOCA. ; 
PONGASE EN CONTACTO CON EL FABRICANTE DE LAS PILAS PARA OBTENER MAS INFORMACION. 


1, Utilice solamente pilas alcalinas con la Game Boy Advance. No utilice pilas de carbén-cinc u otro tipo de pila 

no alcalina. 

| 2. No mezcle pilas nuevas con usadas (cambie todas las pilas a la vez). 

3. No introduzca las pilas al revés (los polos positivo (+) y negativo (—) deben estar colocados en la direccién correcta). 
Se podria producir un cortocircuito en los terminales de alimentacion. 
4. No deje las pilas gastadas en el interior de la Game Boy Advance. 
5. No mezcle distintos tipos de pilas (no mezcle pilas alcalinas con pilas de carbon-cine, ni distintas marcas de pilas). 
Utilice solamente pilas del mismo tipo o equivalentes, como se recomienda. 
6. Sino va a utilizar la consola durante mucho tiempo, no deje las pilas dentro de la Game Boy Advance o del accesorio. 

7. No deje el interruptor de alimentacion encendido si las pilas se han gastado. 

Cuando termine de jugar con la Game Boy Advance, apague siempre la consola. 

8. No arroje las pilas al fuego. 

9. No utilice pilas recargables del tipo niquel-cadmio. 

Las pilas no recargables no pueden ser recargades. 

10. No utilice una pila si su envoltorio de plastico esta roto o estropeado. 

11. Apague siempre la consola al insertar o retirar las pilas. 

12. NOTA GENERAL: Se deberan retirar las pilas recargables para poder recargarlas. 

Las pilas recargables sdlo deberian ser recargadas bajo la supervision de un adulto. 


ee 





A AVISO - ADVERTENCIA SOBRE EL ESFUERZO PROLONGADO 


Tras varias horas de juego, podria empezar a sentir dolor en los musculos, en las articulaciones o en la piel. 
Para evitar problemas como la tendinitis, el sindrome de tunel carpiano 0 irritacidn cutanea, siga estas instrucciones: 
¢ Procure descansar siempre de 10 a 15 minutos después de cada hora de juego, aunque crea que no lo necesita. 


* Si se le cansan o le duelen las manos, las mufiecas o los brazos durante el juego, deberia dejar de jugar y descansar | 


varias horas antes de volver a jugar. 
* Si sigue sintiendo dolor en las manos, en las mufecas o en los brazos durante o después del juego, deje de jugar y 
consulte a su médico. 


A AVISO - ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA 


Una de cada 4.000 personas puede sufrir ataques 0 desmayos al recibir destellos de luz como los que se producen 

al ver la TV o jugar a videojuegos, incluso aunque no hayan sufrido nunca un ataque.Quien haya padecido alguna vez 
un ataque, pérdida de consciencia 0 cualquier otro sintoma relacionado con la epilepsia deberia consultar a su médico 
antes de jugar a un videojuego. 

Recomendamos a los padres que vigilen a sus hijos mientras juegan con videojuegos. DEJE DE JUGAR 
INMEDIATAMENTE y consulte a su médico, si usted 0 su hijo experimenta alguno de estos sintomas: convulsiones, 
espasmos oculares 0 

musculares, pérdida de consciencia, alteracién de la visi6n, movimientos involuntarios o desorientacién. 


PARA REDUCIR LA PROBABILIDAD DE SUFRIR UN ATAQUE MIENTRAS JUEGA CON VIDEOJUEGOS: 
1. Siéntese o coléquese lo mas lejos posible de la pantalla. 

2. Use el televisor mas pequefo que tenga para jugar con videojuegos. 

3. No juegue si se encuentra cansado o tiene suefo. 

4. Juegue en una habitacién bien iluminada. 

5. Procure descansar siempre de 10 a 15 minutos después de cada hora de juego. 
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Game Boy Advance Game Pak conforms to: 

Game Boy Advance Game Pak geprift nach: 

Game Boy Advance Game Pak en accord avec: 

Game Boy Advance Game Pak getest volgens: 

Game Boy Advance Game Pak cumple: 

Game Boy Advance Game Pak é conforme a: 

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh: 

Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til: 

Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset: 
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med: 


~ TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2, 3 
~ EMC Directive (89/336/EEC) 


C 4 D-63760 GroBostheim 


PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN. 
CONSERVER L’EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING. 

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN SYZKEYASIA. 
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN. 
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS. 

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO. 
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